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Regulamin powstat dla zapewnienia bezpieczenstwa uczestnikom imprezy oraz wtasciwej jej organizacji.
Stosowanie sie do zalecen regulaminu ma na celu ochrone i bezpieczenstwo uczestnikdéw.
Organizatorem imprez z cyklu ,,Smoki” jest firma Evento, z siedziba przy ul. Geodetdw 176, 05-500 Piaseczno.

Impreza przeznaczona jest dla dzieci i mtodziezy w wieku 4-14 lat. Osoby niepetnoletnie moga wzig¢ udziat
w spotkaniu tylko w obecnosci i za zgoda rodzica lub petnoletniego opiekuna.

Prosimy opiekundéw osdb niepetnoletnich oraz uczestnikdw o stosowanie sie do zalecen niniejszego regulaminu
oraz do polecen osdb obstugujacych impreze.

Za skutki niezgodnych z regulaminem zachowan i dziatan oraz zaniechan organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci prawnej.

I ORGANIZACJA

1. Uzytkownicy powinni stosowac sie $cisle do polecen i uwag osdéb obstugujgcych impreze. Jest to
podyktowane wzgledami bezpieczenstwa, a takze dobrej organizacji zabawy. W przypadku zachowan
uzytkownikoéw, ktore sg niezgodne z poleceniami oséb obstugujgcych oraz regulaminem, obstugujacy maja
prawo przerwac impreze.

2. Organizator utrwala przebieg imprezy dla celdw bezpieczenstwa, dokumentacji oraz promocji i reklamy.
Wizerunek osdb korzystajgcych z atrakcji moze zostac¢ utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany dla celéw
dokumentacyjnych, sprawozdawczych, reklamowych oraz promocyjnych.

3. Za zgubione lub skradzione przedmioty organizator nie bierze odpowiedzialnosci.

4. Do dyspozycji uczestnikdw organizator przygotowat trzy strefy znajdujace sie na terenie Centrum
Handlowego: STREFA ,,LE(Z NA SMOKU”, WIOSKA WIKING()W, STREFA ZABAW PLAYMOBIL DRAGONS.

Wszystkie atrakcje sq bezptatne i dostepne dla chetnych w trakcie trwania imprezy w godzinach 11:00-18:00.

Il ATRAKCJE

LEC NA SMOKU! WIELKA ATRAKCJA FILMOWA (Ride with Toothless Experience)

Atrakcja przewidziana dla dzieci w wieku 4-14 |lat. Kazdorazowo dzieci korzystajg z atrakcji w towarzystwie
rodzica badz petnoletniego opiekuna. Zaréwno dzieci, jak i rodzice/opiekunowie zobowigzani sg do stuchania

i reagowania na wskazowki animatoréw. Zanim uczestnicy zostang dopuszczeni do udziatu w zabawie, zostang
poproszeni o imie oraz adres mailowy. Dane nie beda przechowywane przez organizatora dtuzej niz do czasu
przestania wideo dokumentujagcego zabawe. Po przestaniu filmu dane zostang skasowane.



Dziecko (wraz z rodzicem/opiekunem lub kolezanka/kolegg) zostanie posadzone na symulatorze (smoku), ktory
zabierze je na wirtualng wycieczke. Podczas ,,podrdzy” na specjalnie przygotowanych $cianach wyswietlane beda
kolorowe animacje. Animator towarzyszacy uczestnikom zabawy na biezgco podaje wskazoéwki, ktdére majg na celu
uatrakcyjnienie wideo. Catos¢ ,,podrozy” jest filmowana, nastepnie nagranie zostaje przestane pod wskazany adres
mailowy.

Klaustrofobia lub epilepsja albo inne zaburzenia/choroby zwigzane z uktadem nerwowym
dziecka i/lub rodzica/opiekuna sg przeciwwskazaniem do korzystania z atrakcji.

Kolejnos¢ uzytkowania atrakcji wyznacza kolejka. Kazde dziecko moze wzig¢ udziat w atrakcji tylko jeden raz.

Czas czekania na atrakcje jest uzalezniony od liczby oséb w kolejce. W przypadku gdy organizator/animator
wyznaczy ostatnig osobe w kolejce, oznacza to, ze tego dnia bedzie to ostatnia osoba, ktéra skorzysta z atrakcji.

Uczestnicy zabawy powinni otrzymac mail z zatgczonym filmem w przeciggu 24 godzin od czasu zakoniczenia
imprezy. Jezeli po tym czasie nie otrzymaja filmu, powinni poinformowac¢ o tym organizatora
(kontakt@eventopolska.pl) w przeciggu kolejnych 48 godzin. Po czterech dniach od zakorniczenia imprezy filmy moga
zostac¢ wykasowane. Bardzo prosimy o podawanie wtasciwych adresow mailowych oraz sprawdzanie (na miejscu)
zapisdw dokonanych przez animatordw.

WIOSKA WIKINGOW. Wioska Wikingdw stanowi osobna strefe zabaw i jest przeznaczona do wspdlnej zabawy dzieci
- pod opieka rodzica/opiekuna oraz animatoréw. Dzieci znajda sie w inspirowanej czasami Wikingdéw wiosce.

Beda mogty odwiedzi¢ replike wikinskiego domu, a takze wybrac¢ sie do ,wikinskiej sitowni”. To tam mogg wzigé
udziat w sportowych atrakcjach

*« zmierza sie w druzynach w wyscigu na nartach integracyjnych (zabawa zespotowa)

*  beda strzela¢ z drewnianych kusz do specjalnie przygotowanych tarcz (strzaty zakonczone sg bezpiecznymi
gumowymi koncéwkami)

e zmierza swa site na specjalnym mtocie-sitomierzu.

Kolejnos¢ korzystania ze wszystkich wymienionych atrakcji kazdorazowo wyznacza kolejka. Podczas kazdej
z czynnosci dzieci zbierajg tzw. sprawnosci (naklejki). Kazdy posiadacz trzech naklejek otrzymuje filmowa pamiatke.
Na miejscu dzieci moga robi¢ sobie zdjecia z atrakcjami oraz animatorami w kostiumach Wikingow.

Rowniez w tej strefie odbywad sie bedg - co godzine od 12:00 do 17:00 - konkursy z nagrodami. Konkursy prowadza
animatorzy. Udziat w konkursach wyznacza kolejnos¢ zgtoszen. Decyzja prowadzacego o przyznaniu

lub nieprzyznaniu nagrod jest niepodwazalna. Nagrody to gadzety filmowe oraz bilety (dla 4 oséb) do najstarszego
lunaparku w Polsce - Legendia Slaskie Wesote Miasteczko. Nagrody nie podlegaja wymianie. Nie obejmuja podrézy
do lunaparku, jak rowniez zakwaterowania. O przyznaniu nagrod kazdorazowo decyduje animator prowadzacy
konkurs.

STREFA ZABAW PLAYMOBIL DRAGONS. Specjalnie wydzielona przestrzen przeznaczona do zabawy zabawkami
PLAYMOBIL DRAGONS. O kolejnosci korzystania z atrakcji decyduje kolejka.

IV POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych w regulaminie stosuje sie przepisy Ustawy i Kodeksu Cywilnego.
2. Regulamin obowigzuje w dniu imprezy i dotyczy wszystkich obiektéw z nig zwigzanych.

3. Niniejszy Regulamin jest dostepny w miejscu imprezy oraz na stronie www.tylkohity.pl



